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Va: onnte uieses Bild
mit dem
physikalischen
Phéanomen ,Reflexion"

zu tun haben?

An dieser Stelle kann eine Lehrer-Schiler-Diskussion gestartet werden. Dabei sollen
die Vorstellungen der Schilerinnen und Schiler hinterfragt werden.



S havanwimalvon
Cher YU Zzwel fersonen
«Jfjeder Seite einer
hohen Wand. Kénnen
sich diese beiden
Personen sehen?

) §

Sichtfeld von Person A Sichtfeld von Person B

An dieser Stelle wird das Sichtfeld der beiden Personen visualisiert. Dabei wird klar,
dass die Personen sich nicht sehen konnen weil sie sich selbst nicht im Sichtfeld der
anderen Person befinden.



Was konnte man also
machen, damit sich die
beiden Personen doch

sehen konnen?




Lin Spieyel
konnte die

Losung sein!

Ein Spiegel an der richtigen Stelle ist die Losung!



Wird ein Lichts*~[ "von einem
Sriecel reflel«tiort, ist der
L miaidsw kel a
gieich grofé wie der
Reflexionswinkel 3!

a=p

Diese Abbildung verdeutlicht die physikalische Natur des Reflexionsgesetzes anhand
des besprochenen Beispiels. Diese Abbildung kann entweder selbstandig in Mappe
Ubertragen werden. Sie befindet sich allerdings auch auf dem Merkblatt.
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Auch Schilerinnen und Schiler kennen das Prinzip. So wird haufig — zum Arger der
Lehrkraft — die Verglasung der Uhr dafir genutzt, das Licht gezielt weiterzusenden.



Merkbla n

.
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An dieser Stelle wird das Merkblatt + Ubung an die Schilerlnnen ausgegeben.



Ubung: Frau Freidl sitzt gerne abends auf ihrem Couchsessel und sieht fern. Aus
dieser Position kann sie allerdings nicht sehen, wer durch die Tire (rechts) kommt
und sie besucht. Hilf Frau Freidl dabei, ihren Spiegel so an die Holzwand zu
montieren, dass sie die komplette Tire beobachten kann. Achte darauf, dass nur die
kleinste mogliche Flache von einem Spiegel bedeckt sein soll.

Dieses Beispiel findet sich auf der zweiten Halfte des Merkblattes. Falls es nicht
ausgegeben wurde, kann die Ubung auf dem Beamer gemeinsam gelést werden.




Um die Ubung zu l6sen, muss sich das Sichtfeld von Frau X Gber die gesamte
Turbreite erstrecken. Dazu suchen wir genau jenen Winkel
(Einfallswinkel=Ausfallswinkel), der den Lichtstrahl von der einen Seite der Tur bis in
das Auge von Frau X reflektiert. Dieser liegt bei ca. 24° im 11ten Kastchen von der
rechten Wand nach links gezahlt. Die Schilerlnnen |6sen diese Aufgabe durch ,trial
& error*.
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Dann suchen wir genau jenen Winkel (Einfallswinkel=Ausfallswinkel), der den
Lichtstrahl von der anderen Seite der Tur bis in das Auge von Frau X reflektiert.

Dieser liegt bei ca. 31° im 17ten Kastchen von der rechten Wand nach links gezahlt.

Die Schilerlnnen I6sen diese Aufgabe durch ,trial & error®,
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Die Reflexionspunkte (Kdstchen 11 und Kastchen 17) stellen die beiden Enden der
Spiegelflache dar.
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Jetzt Kahoot spielen!

ttps://create.kahoot.it/XX

Den Link fUr das Kahoot findest du in der bezahlten Version der Prasentation.
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